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PROGETTO 

PER UNA DIDATTICA MULTIMEDIALE

INCONTRI CON I DOCENTI

Il presente progetto prevede la partecipazione dell’ENGIM in qualità di ente gestore accreditato, che implementerà e realizzerà l’attività in oggetto.

 PER UNA DIDATTICA MULTIMEDIALE

OBIETTIVO: 
diffondere e approfondire la conoscenza dei libri multimediali per una loro utilizzazione didattica  

PROPOSTE DI INTERVENTO

Siamo disponibili ad organizzare incontri di aggiornamento per insegnanti sull’uso didattico dei libri multimediali, con un implicito progetto di organizzazione tecnica per una funzionale didattica multimediale

Gli incontri saranno gestiti dal Prof. Carlo Briganti (cfr. Curriculum allegato), con la collaborazione di personale tecnico.


Ravenna, autunno 2000

Obiettivi didattici

L’obiettivo principale degli incontri è la conoscenza e la lettura critica dei libri multimediali piú significativi in commercio; essi, se di qualità, sono uno strumento utile per un coinvolgimento attivo, anche ludico, degli studenti e permettono di mettere in pratica la piú antica e saggia delle massime pedagogiche: docere delectando. Inoltre importante caratteristica di questo progetto è la possibilità da parte di ogni corsista di sperimentare direttamente  il materiale didattico multimediale, per verificarne le qualità e potenzialità culturali, e valutarne la possibile utilizzazione didattica.

· Metodo di lavoro 

· Sono previsti due distinti momenti comunicativi comuni a tutti i corsi:

1. il primo consiste in una lezione frontale
  durante la quale vengono presentati i contenuti fondamentali dei vari CDROM, e discussa la loro utilità didattica; 

2. il secondo prevede l’esperienza diretta di ogni corsista con il computer, in  un  laboratorio attrezzato;
 per queste ragioni tecniche e didattiche il numero dei corsisti non potrà essere superiore a 15 per ogni gruppo;

Sono previsti differenti moduli secondo le varie discipline, il cui titolo comune è Insegnare con i libri multimediali 
 

MODULO N.1: Didattica della lingua e della letteratura italiana
 (discipline interessate: lingua e letteratura italiana): 

Prima giornata: I principali dizionari della lingua italiana in cdrom (i giochi linguistici nella didattica della lingua italiana): 

DISC, Dizionario italiano Sabatini Coletti, ed. Giunti Multimedia 1997; 

Lo Zingarelli 2001 in cdrom, Zanichelli 2000; 

Il Giocabolario, Garzanti 1998; 

Enciclopedia della lingua italiana. Dizionario, Grammatica, Storia, Motta - Opera Multimedia, 1999.

Seconda giornata: esperienze di laboratorio.

Terza giornata: La grande Letteratura italiana Einaudi (dal Medioevo al Novecento in 10 cdrom),  Mondadori Informatica 2000;

La letteratura italiana in cdrom (dal Medioevo al Novecento in 6 cdrom); 

La letteratura italiana Zanichelli, CDROM dei testi della letteratura italiana (LIZ 3.0), Zanichelli 1997; l’edizione minore LIZ scuola. 

Quarta giornata: esperienze di laboratorio; discussione e conclusioni.

MODULO N.2: L’ENCYCLOMEDIA (ipertesto che coinvolge varie discipline: italiano, storia, filosofia, arte; economia, diritto, scienze, lingue straniere, musica)
.

L’Encyclomedia, Guida multimediale alla storia della civiltà europea (Opera Multimedia Olivetti, 1995-1998), è un’opera ideata e diretta da Umberto Eco, divisa in quattro cdrom (Il Cinquecento, Il Seicento, Il Settecento, L’Ottocento); se opportunamente utilizzata è possibile organizzare un lavoro culturale che coinvolga materie diverse, e attuare un progetto pluridisciplinare. 

Prima giornata: presentazione del cdrom Il Cinquecento; 

Seconda giornata: presentazione del cdrom Il Seicento;

Terza giornata: presentazione del cdrom Il Settecento;

Quarta giornata: presentazione del cdrom L’Ottocento; 

Quinta giornata: esperienze in laboratorio;

Sesta giornata: esperienze in laboratorio; conclusioni. 

MODULO N.3: La storia del ‘900 attraverso i cdrom e i documenti audiovisivi (discipline interessate: italiano, storia, diritto, economia etc.)
 

CDROM DI ARGOMENTO STORICO:

Prima giornata: La mafia 150 anni di storia e di storie ed. La Repubblica 1998; 

Il caso Moro, il Manifesto 1998; 

Seconda giornata: il 68 una rivoluzione mondiale, il Manifesto 1998; 

Terza giornata: L’Italia del Novecento dal 1900 al 1946, Laterza Multimedia 2000;

L’Italia del Novecento dal 1947 a oggi, Laterza multimedia 1999;

La Resistenza, Laterza Multimedia 1996;

L’alba della Repubblica, Rai Eri 2000

Quarta giornata: esperienze in laboratorio e conclusioni.

LA STORIA D’ITALIA ATTRAVERSO I DOCUMENTI AUDIOVISIVI: 

1) Nei successivi incontri (almeno 4) verranno presentati alcuni temi della Storia d’Italia dall’Unità al 2000, a cura di Valerio Castronovo, Renzo De Felice, Pietro Scoppola, edizioni LUCE 1995-2000.  Questi alcuni degli argomenti trattati:

2) Il decollo industriale italiano tra ottocento e novecento

3) L’Italia giolittiana

4) L’Italia nella prima guerra mondiale

4) 4) Il dopoguerra e le origini del fascismo

5) Il fascismo al potere: politica sociale, economia.

6) La fabbrica del consenso; un posto al sole.

8) 7) L’Italia nella seconda guerra mondiale

9) Dalla Monarchia alla Repubblica

9) Il centrismo di De Gasperi

10) La Chiesa da Pio XII a Giovanni XXIII

11) La metamorfosi della società; nuovi modelli dell’economia

12) L’Italia e L’Europa

13) Gli anni sessanta: il miracolo economico; il centrosinistra 

14) Il ‘68 e gli anni settanta

15) Terrorismo e solidarietà nazionale

16) La crisi dei partiti e di un sistema politico 

MODULO N.4: Artisti e storia dell’arte (discipline interessate: storia dell’arte, italiano): 
 
Presentazione dei CDROM monografici su alcuni grandi artisti: Giotto, Botticelli, Leonardo, Raffaello, Caravaggio, Bosch, El Greco; Rubens, Velasquez, Rembrandt, Goya; gli impressionisti, Renoir, Monet, Cezanne, Gauguin, VanGogh, Toulouse Lautrec, Modigliani, Klimt, Picasso; 

La grande enciclopedia dell’arte dal Medioevo alle avanguardie del primo Novecento, Acta – Mondadori 2000 

I grandi Musei: Gli Uffizi, Il Louvre; Il Museo d’Orsay; Il Prado; L’Hermitage.

MODULO N.5: Materie scientifiche (biologia, fisica, matematica, astronomia)

T. Regge e F. Tibone, Einstein e la teoria della relatività con esercizi Zanichelli, Bologna 1998;  La freccia del tempo, La Stampa-Zanichelli 2000;

T. Regge e P. Bianucci, Nello spazio tra le stelle. Da Galileo Galilei alla sonda Galileo, La Stampa – Zanichelli 1998

Ugo Amaldi, Fisica interattiva. Meccanica, Zanichelli, Bologna 1998; Termologia e onde, Zanichelli, Bologna 1999; Elettromagnetismo, Zanichelli, Bologna 2000;

Istituto della Enciclopedia Treccani, Frontiere della vita, Ed. Treccani 1999

Il mondo delle scienze, UTET, Torino 1997

Carlo Briganti





e-mail � HYPERLINK mailto:c.briganti@libero.it ��c.briganti@libero.it�


telefono 0339 3789362











�Per un efficace uso didattico degli strumenti multimediali non si può prescindere da una razionale organizzazione tecnica; perciò è consigliabile che ogni scuola organizzi:  


una biblioteca multimediale aggiornata, ben catalogata e facilmente accessibile;


un’aula multimediale dotata di un televisore a grande schermo con ingresso VGA per computer nella quale svolgere le lezioni frontali; 


laboratori dotati di un numero adeguato  di computer multimediali (almeno venti: circa uno per ogni alunno) nei quali l’insegnante può svolgere con la classe il lavoro di  ricerca individuale; 


un’aula dotata di computer multimediali ad uso degli insegnanti che vogliano consultare il materiale didattico; 


E) unità mobili multimediali (p.c. portatile e monitor montati su un carrello) per poter svolgere anche in classe una lezione multimediale.








� Ciò comporta l’uso di un’aula appositamente attrezzata con computer multimediale collegato ad un televisore a grande schermo.


� Ciò implica la presenza di un laboratorio multimediale dotato di un adeguato numero di postazioni con le quali ogni corsista potrà sperimentare individualmente la lettura dei cdrom; è molto utile anche un televisore collegato al computer del posto insegnante, per comunicare informazioni a tutto il gruppo dei corsisti.


� Si può anche prevedere un corso unico di almeno 6 giornate (18 ore complessive) durante il quale verranno sommariamente presentati i diversi tipi di libri multimediali.


� Sono previste 4 giornate con incontri di 3 ore ciascuno: totale 12 ore.


� Sono previsti 6 incontri di 3 ore ciascuno: totale 18 ore.


� Sono previsti 8 incontri di 3 ore ciascuno: totale 24 ore. 





� Sono previsti 4 incontri di 3 ore ciascuno: totale 12 ore.





